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Laborator 12

Fisiere

Un fisier este o colectie de date omogene stocate pe suport extern, identificabila
dupa nume.
In limbajul C se lucreazi cu doua tipuri de fisiere: fisiere text si fisiere binare.
Inaintea oricarui acces la informatiile dintr-un fisier trebuie executatd o operatie
de deschidere. Dupa terminarea prelucrarilor informatiilor din fisier trebuie executatd o
operatie de inchidere logica a fisierului.

1.Deschiderea unui fisier

Deschiderea unui fisier se realizeaza prin apelul functiei predefinite fopen. Forma
generald a apelului acestei functii este urmatoarea:

f = fopen (nume, mod) ;

unde:

f  —pointer la fisier

nume — numele fisierului care va fi prelucrat; nume este un sir de caractere ce
identifica numele fisierului conform sintaxei prevazute de sistemul de operare sub care se
lucreaza.

mod - un gir de caractere ce indica modul in care se va deschide fisierul.

Functia fopen deschide un fisier nou sau unul existent intr-unul din urmatoarele
moduri:
scriere (vechiul continut al fisierului se pierde)
adaugare de Inregistrari la fisierul existent (append)
citire secventiala din fisier
se permit citiri §i scrieri
fisierul deschis este un fisier text
fisierul deschis este un fisier binar

o+ g

Pointerul f identificd in continuare fisierul deschis prin fopen si el se utilizeaza 1n
continuare ca parametru in toate functiile de prelucrare a fisierului respectiv. Cand
fisierul nu poate fi deschis, functia fopen returneaza NULL.
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Exemplu

FILE *f; // declarare pointer la fisier
/] ...
f = fopen ("Date.txt",”rt”); //deschidere fisier text pentru
citire
if (f == NULL) //test
printf (“M\nEroare la deschiderea fisierului !”);
else

{

// prelucrari

}
//

2.Inchiderea unui fisier

Dupa ce toate operatiile asupra unui fisier s-au terminat, fisierul trebuie inchis.
Acest lucru se face printr-un apel al functiei fclose:

fclose () ;

unde £ este pointerul la fisierul care va fi inchis. Functia fclose returneaza o valoare
egala cu zero daca Inchiderea a avut loc sau EOF daca s-au detectat erori.

Inchiderea unui fisier cere sistemului de operare si goleascd toate bufferele
discului asociate fisierului si sa elibereze resursele de sistem consumate de fisier, cum ar
fi datele pointerului de fisier. In general, programele in C nu testeaza valoarea returnati
de functia fclose. In cele mai multe cazuri, daca la inchiderea unui fisier apare o eroare,
programul nu poate sa facd prea multe pentru a corecta situatia.

3.Fisiere text

Intr-un fisier text datele sunt memorate sub forma unei succesiuni de caractere,
organizate pe linii. Fiecare caracter este memorat prin utilizarea codului ASCII. Astfel,
caracterul 'a' ocupd in figierul text un octet - codul ASCII al caracterului 'a'. Pentru o
variabila de tip int ce are valoarea 1234, fisierul text va retine codurile a patru caractere:
VIV’ |2|, 131 si 141.

Un fisier text se termina Intotdeauna cu caracterul EOF.
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3.1.Functii de citire dintr-un fisier text

fgetc (£f)

Functia citeste caracterul curent din fisier. Daca pointerul
de fisier a ajuns la sfarsitul fisierului, functia returneaza
constanta EOF.

fscanf (£, format, arqg)

Functia permite citirea cu format cu deosebirea cd datele
sunt preluate din fisierul £. Argumentele format, arg
sunt identice cu argumentele functiei scanf.

fgets (buf, lungime, f)

Functia fgets citeste un sir in zona buf . Aceastd functie
intoarce Tn mod normal adresa zonei buf sau o valoare
nula daca s-a detectat EOF sau s-a produs o eroare.

3.2.Functii pentru scriere in

fisiere text

fputc(c , 1) Functia scrie caracterul c in locatia curenta a fisierului
pointat de £ ce a fost deschis doar pentru scriere. Daca
apare o eroare la scriere, functia returneaza constanta
EOF.

fprintf (f, format, arg) | Functia permite scrierea datelor sub controlul

formatului, in fisierul indicat de argumentul f£.
Argumentele format §1 arg sunt identice cu
argumentele functiei printf.

fputs (buf, f)

Functia scrie sirul de la adresa buf in fisierul f.
Intoarce ultimul caracter scris in fisier daca nu s-a
detectat nici o eroare sau EOF in caz contrar.

3.3.Alte functii

feof (f)

Functia este utilizatd pentru a testa
detectarea sfarsitului de fisier (EOF). Are
ca argument pointerul fisierului prelucrat.
Daca s-a detectat sfarsitul de fisier feof
returneaza valoarea 1, in caz contrar
valoarea zero.

fseek (f, deplasament,

origine) Functia fseek permite pozitionarea pe
oricare  octet din fisier, conform
argumentelor efective. Urmadtoarea
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operatie de intrare/iesire in fisier dupa
apelul functiei fseek va fi executatd
asupra Inregistrarii pozitionate pe aceasta.
Returneaza 0 la pozitionare corectd si
valoare diferitd de 0 (-1) n caz de esec.

ftell (£f)

Functia returneazd o valoare de tip long
care  defineste  pozitia curentd a
indicatorului de inregistrare si anume, ea
reprezintd deplasamentul, in octeti, a
pozitiei indicatorului de inregistrare fatd de
inceputul fisierului.

3.4.Exemple

1.S4 se scrie un program care citeste continutul unui fisier text si il afiseaza pe ecran.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

int main ()

{
FILE *f;

f = fopen("Date.txt",

if (£==NULL)

printf ("Eroare la deschiderea fisierului\n");

else

{

while (! feof (f))
putch (fgetc(f)) ;

fclose (f) ;
}

return O;

2.Sa se realizeze un program care scrie » numere intregi intr-un fisier text.

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main ()

{
FILE *f;
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int n,x,1i;
if ((f = fopen ("Numere.txt","wt")) == NULL)
{

printf ("\nEroare la crearea fisierului!");
exit (0) ;
}
printf ("n=") ;
do
{
scanf ("%d", &n);
} while (n<=0 || n>30);
fprintf (£, "%d ", n);
for (i=0; i<n; i++)
{
printf ("Introduceti un numar:");
scanf ("%d", &x);
fprintf (£,"%d ", x);
}
fclose (f);
return 0;

4.Probleme propuse

1.S4 se scrie programul C care determina numarul de linii dintr-un figier text si creaza un
alt fisier, cu liniile din primul aparand in ordine inversa.
2.5S4 se scrie programul C care determind numadrul de cuvinte de pe fiecare linie a unui
fisier text.
3.S4 se scrie programul C care copie dintr-un figier text Intr-un alt fisier text doar liniile
care cont in un anumit cuvant, introdus de la tastatura.
4. Fie un vector cu maxim 50 de elemente intregi. Sa se scrie un program care afiseaza si
prelucreazd meniul:

C.Citire

A.Afisare

S.Scriere in fisier

F.Citire din fisier

P.Scriere numere pare in fisierul pare.txt

M.Media numerelor din pare.txt

L.Info autor

X.Exit



