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Laborator  8 

 

 

1.Şiruri de caractere 

 
1. Scrieţi un program care citeşte un şir de caractere şi îl afişează cu virgulă după 

fiecare caracter. 

2. Scrieţi un program care citeşte un şir de caractere şi îl afişează inversat. 

3. Scrieţi un program care citeşte un şir de caractere şi afişează numărul de spaţii din 

acest şir. 

 

 

 

 

2.Aplicaţii de tip meniu 

 
Fie un şi cu maxim 30 de caractere. Scrieţi un program care afişează şi prelucrează 

următorul meniu: 

 1.Citire 

 2.Afisare 

 3.Afisare cifre 

 4.Nr de litere  

 5.Sum cifrelor 

 6.Este palindrom? 

 7.Iesire 

 

 

 


